TECNOLOGO EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

REGIONAL RISARALDA / CENTRO DE DISENO E INNOVACION TECNOLOGICA INDUSTRIAL / DOSQUEBRADAS

En este espacio encuentra el cronograma del programa de formacién "DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS" con la descripcion de las evidencias pertenecientes

FECHA DE INICIO DE FASE:
FECHA LIMITE DE RECEPCION DE ACTIVIDADES:

a cada actividad de aprendizaje.

10 - febrero - 2025
29 - abril - 2025

FASE 2. PREPRODUCCION

Actividad de aprendizaje

Competencias

Resultado de
aprendizaje a alcanzar

Tipo de evidencia

Inicia

Termina

ACTIVIDAD DE PROYECTO 4 - AP4. Definir los p:

GA4-220501087-AA1 -
Establecer el estado del
arte y marco de referencias
para el disefio del
videojuego.

GA4-220501087-AA2 -
Determinar los aspectos
fundamentales del
videojuego en un high
concept document.

GA4-220501087-AA3 -
Realizar la p

220501087 - Planear el videojuego de

formal de de

con pr y

disefio del videojuego.

GA4-220501087-AA4 -
Diseiiar el prototipo fisico
del videojuego.

GA4-220501087-AA5 -
Realizar la propuesta
formal de pitch document.

220501087-01 - Establecer los

requerimientos del videojuego

de acuerdo al concepto
planteado.

Evidencia de producto:

Informe. Estado del arte y marco de
referencias. GA4-220501087-AA1-
EV01.

Calificable.

lunes, 10 de febrero de 2025

miércoles, 12 de febrero de 2025

220501087-02 - Esquematizar el

prototipo fisico de las
mecanicas del videojuego de
acuerdo al concepto.

Evidencia de producto:

Informe. High concept document del
videojuego. GA4-220501087-AA2-
EVO01.

Calificable.

jueves, 13 de febrero de 2025

domingo, 16 de febrero de 2025

Evidencia de desempefio:
Exposicion. Socializacién del High
document del videojuego. GA4-
220501087-AA3-EVO01.

Calificable.

lunes, 17 de febrero de 2025

domingo, 23 de febrero de 2025

Evidencia de desempefio:

Boceto. Wireframe del videojuego
compartido en archivo digital. GA4-
220501087-AA4-EV01.

Calificable.

lunes, 24 de febrero de 2025

miércoles, 26 de febrero de 2025

Evidencia de producto:
Pitch del videojuego. GA4-
220501087-AA5-EVO01.
Calificable.

jueves, 27 de febrero de 2025

domingo, 2 de marzo de 2025

Instructor Vocero

GA4-220201501-AA1 -
Reconocer los principios y
leyes fisicas aplicados al
contexto productivo.

220201501-01 - Identificar los
principios y leyes de la fisica

en la solucién de problemas de

acuerdo al contexto
productivo.

Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA4-220201501-AA1-
EVO1.

Calificable.




GA4-220201501-AA2 -
Interpretar y explicar los
cambios fisicos de los
cuerpos segun las teorias,
leyes y principios.

220201501 - Aplicacion de
conocimientos de las ciencias

220201501-02 - Solucionar
problemas asociados con el
sector productivo con base en
los principios y leyes de la
fisica

Evidencia de producto:
Video-expositivo sobre experimento
de aplicacion. GA4-220201501-AA2-
EVO1.

Calificable.

Instructor apoyo

GAG.220201501.AA3 TS 1 maee D eom RS 2 lunes, 3 de marzo de 2025 domingo, 16 de marzo de 2025 G
Des;ribir las - - del contexto productivo y social.
GRS 6 220201501-03 - Verificar las Evidencia de producto:
energia explicando las transformaciones fisicas de la | Informe de laboratorio. GA4-
variables que intervienen materla_ utilizando 2{?02_(_)1 501-AA3-EVO01.
segun el contexto social y nerr
productivo
Evidencia de producto:
GA4-220201501-AA4 - Video-expositivo sobre experimento
Realizar experimentos que de aplicacion. GA4-220201501-AA4-
permitan interpretar y 220.201 501"04 3 I_'-‘ropomler EVoO1.
argumentar fenémenos de oS cejmojors endos Califi
acuerdo con los principios procesoscgn los princi e de producto:
y leyes de la fisica leyes de la fisicap piosy Bitacora de procesos desarrollados
conforme con el contexto en la competencia. GA4-220201501-
productivo. AA4-EV02.
et
Evidencia de conocimiento:
Cuestionario. GA4-240202501-AA1-
EV01. Calificable.
GA4-240202501-AA1 - 240202501 - Interactuar en lengua | 240202001 04 - Implementar | o e producto:
Es{ablecer as:ciones de inglesa de forma pral y escrita dentro EEERERES cojn s eh Mapa mental. GA4-240202501-AA1-
mejora CoT e N y labo expresiones, estructuras y EV02. Calificable. 2 lunes, 3 de marzo de 2025 domingo, 16 de marzo de 2025 Instructor
expresiones, estructuras y |segun los criterios establecidos por e B (S Bilingiiismo
desempefio de acuerdo al |el Marco Comun Europeo de P de 9 p
programa de formacién. Referencia para las Lenguas. GRS Pa'; el programa
Evidencia de desempefio:
Blog. GA4-240202501-AA1-EV03.
Calificable.
ACTIVIDAD DE PROYECTO 5 - APS. g la calidad del vi
Evidencia de conocimiento:
&“pﬁj{:gi?;gz"ﬁy - Cuestionario. Implementacién de
N prototipo con prueba de .
protohPo para la prueba de funcionalidad. GA5-220501087-AA1- 1 lunes, 3 de marzo de 2025 domingo, 9 de marzo de 2025
la funcionalidad del EV01
Nideeineacs Calificable.
220501087-03 - Validar el
funcionamiento de las
mecanicas del videojuego a
través del prototipo fisico.
Evidencia de producto:
GA5-220501087-AA2 - Informe. Hallazgos de las
Informe de hallazgos en la funcionalidades del prototipo del N
funcionalidad del videojuego. GA5-220501087-AA2- 0,5 lunes, 10 de marzo de 2025 jueves, 13 de marzo de 2025
videojuego. EVO1.
Calificable.
220501087 - Planear el videojuego de
imi Vocero

GA5-220501087-AA3 -
Ajuste y correccion de las
mecanicas del videojuego.

con pr y
requisitos técnicos.

220501087-04 - Ajustar las
ani del videoj de

Evidencia de desempefio:
Archivo Unity. Ajustes de las
funcionalidades del prototipo del
videojuego. GA5-220501087-AA3-
EVO1.

Calificable.

viernes, 14 de marzo de 2025

jueves, 20 de marzo de 2025




GA5-220501087-AA4 -
Informe de correcciones y

acuerdo con el proceso de
validacién.

Evidencia de producto:
Infografia comparativa. Ajustes
real as funci i

ajustes en la funcionalidad a del 0,5 viernes, 21 de marzo de 2025 domingo, 23 de marzo de 2025
del videojuego prototipo. GA5-220501087-AA4-EV01.
Calificable.
GA5-230101507-AA1 -
Aplicar los correctivos Evidencia de desempefio:
necesarios que permitan Foro tematico - identificar y
mejorar las capacidades de ﬁzg}l?;:g:;o15}3:;2::?‘::e" establecer las técnicas de
acuerdo con la valoracion | a P ducti ial coordinacién motriz. GA5-230101507-
del estado general de las el contexto productivo y soclal. | A A1_EV01.
condiciones psicomotrices Calificable.
individuales.
GA5-230101507-AA2 - q Evidencia de producto:
Establecer habitos de vida R 2t Infografia — Estilos de vida
saludable, mediante la habitos saludables mediante la | o), jp1eGAS.230101507-AA2-
S aplicacion de fundamentos de "

aplicacion de fundamentos nutricién e higiene EVO1.
de nutricion e higiene. " Calificable.

230101507 - Generar habitos

saludables de vida mediante la Instructor apoyo

icacion de prog de activi 2 viernes, 14 de marzo de 2025 jueves, 27 de marzo de 2025 k] POy
GA5-230101507-AA3 - 2::;:'2: los contextos productivos y 23010150703 - Eiecut,
Implementar acciones de la . L -93 - Ejecutar . "
e s e e g actlwd_afies de_ . E\{ldencla de produ_cto: »
mejoramiento de la calidad acondicionamiento fisico Ficha antropométrica de valoracion
de vida en el contexto orit_entadelxs hacia el - de la condicién fisica. GAS5-
individual, laboral y social, mg]oramlen!o de la condicién 230‘!91507-AA3-EV01.
a partir de practicas flsu;a SN pos ial @
basicas de nutricion. proctctvalvisecay
GA5-230101507-AA4 - A q .
Ider;tificlar la higiene . 2?01%1507-04 - Implementar un i‘gﬁ:{'::fe‘t s‘:;?\‘;‘;cﬁé' A
posi urf y pauls:s activas P ::_n e ergqnolmla Yy pausas g trabajo o vida cotidiana, y la
correctas en el cesempeno acivasiseaunias) o importancia de las pausas activas.
del area ocupacional, de caracteristicas de la funcion GA5-230101507-AA4-EV01
acuerdo con la naturaleza productiva. Calificable °
de la funcién productiva. .
240201526-01 - Promover mi
ggz:;ugg1p5rismg ;E dignidad y la del otro a partir  [Evidencia de producto:
vida, de acuerd{: con el de los principios y valores Presentacion del proyecto de vida.
reco‘nocimiento de éticos como aporte en la GA5-240201526-AA1-EV01.
principios y valores éticos. instauracién de una cultura de | Calificable.
. paz.
GA5-240201526-AA2 -
Reconocer los conceptos
sobre la vida en 210291 526'32 - ESt.ab.Iec:r Evidencia de desempefio:
comunidad teniendo como re aclontlas @ crecimiento i iag| de si GAS5-
base las relaciones con el = 10 el |240201526-AA2-EVO1.
contexto social y el sector el bien comun como aporte | ¢ jiicaple,
productivo de su para el desarrollo social.
programa. 240201526 - Enrique Low Murtra-
enel <] i
y social de acuerdo con principios 2 viernes, 28 de marzo de 2025 jueves, 10 de abril de 2025 Esitcionancyg)

GA5-240201526-AA3 -
Proponer estrategias para
promover el uso racional
de los recursos de acuerdo
con criterios de
sustentabilidad ética que
contribuyan a una cultura
de paz.

éticos para la construccion de una
cultura de paz.

240201526-03 - Promover el
uso racional de los recursos
naturales a partir de criterios
de sostenibilidad y
sustentabilidad ética y
normativa vigente.

Evidencia de producto:

Estrategia para el uso racional de
los recursos naturales. GAS-
240201526-AA3-EVO01.

Calificable.

transversal




GA5-240201526-AA4 -
Reflexionar sobre los
acuerdos de paz
considerando el contexto

240201526-04 - Contribuir con
el fortalecimiento de la cultura
de paz a partir de la dignidad

humanay las estrategias para

Evidencia de producto:
Solucioén del caso. GA5-240201526-
AA4-EVO1.

social y la dignidad la transformacion de Calificable.

humana. conflictos.
Evidencia de conocimiento:
Diag| de flujo. GA5 1-
AA1-EVO01.
Calificable.

240202501-05 - Presentar un
240202501 - Interactuar en lengua
S_A5-240202501-AA1 - inglesa de forma oral y escrita dentro proceso para la realizacion de
imular un proceso para la una ensu

realizacién de una
actividad en su quehacer
laboral.

de contextos sociales y laborales
segun los criterios i por

laboral de acuerdo con los

el Marco Comuin Europeo de
Referencia para las Lenguas.

;esde su programa de
formacién.

ia de p
Ensayo. GA5-240202501-AA1-EV02.
Calificable.

Evidencia de desempefio:
Video. GA5-240202501-AA1-EV03.
Calificable.

miércoles, 16 de abril de 2025

martes, 29 de abril de 2025

Instructor
Bilingiiismo




